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ARTILLERIE?

=« Getrokken stukken
= Artillerie €—-> Anti-tank kanon?



Journalist’s Guide to Tank ldentification

— Military Journalists
= Self propelled MT-LB Tank
= Artillerie <> Tank? SAU ank
— SR—
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= Direct vuur €<~ indirect vuur!

Gun position




ARTILLERIE?

» Kanon— Mortier — Howitzer

= Rechtstreeks vuur ST
RESPECTIVE MERITS OF GUNS,
= Borend vuur HOWITZERS AND MORTARS ? i
. when a target lies beyond a crest ;. "
» Verticaal vuur

*3

Kortar with even lowar muzzle velocity firgs at very high angle,
easily clearing the crest, but lacks range of guns and howitzers
{en this case not reaching the targat).

G with lower muzzle velocity has to set

high muzzla valocity & highat angle than tha gun 1o achhive the rande 1o tha
produces a flat rajectory, targoL. but this anglo Means that tha Fajeciony clears ha crost,
capable of achieving long

range as its angle of elevaton
increases, but fails o clear the crest
&t the angle réquired 1o hit this targat




Klassieke artillerie is geen pricisiewapen!
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Figure 3-9. Dispersion Pattern.




PROBLEE

« TECHNISCH
« TAKTISCH

l ¢ VN
ONCEARTILLERY DESTROYS THE ENEMY,
WE CAN LEAD THE WAY~




SYSTEEM DER SYSTEMEN




SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Voorwaartse waarnemers
= Oriéntatie
=« Fixatie

KN

Direction ...
Distance ...
Up/Down ...

OP




SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Voorwaartse waarnemers
= Werkmethode:
1. Justern op de as | = loodrechte afwijking (Left/Right)
2. Objectief insluiten // = evenwijdige afwijking (Add/Drop)
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SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Voorwaartse waarnemers
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SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Voorwaartse waarnemers

RRTILLERY FIRE
|
I |
Pre-arranged Opportunity ‘ 4-10 Min ‘
fires fires
V00rzienle varen Gelegenheidsvuren VUURPILANNING!
| | |
Scheduled fire FPF Finaal On call fire (OCF)
Programmavuren beschermingsvuur Voorbereide vuren

| tor | | 1Min/ASEP| | 3 Min | ©




= Schootsbureel (VLC):
= Richting — Elevatie — Lading
= Invloeden op kogelbaan!

* Temp. kruit = Gewicht projectiel

* Temp.lucht Drift (granaat)

* Luchtdruk A hoogte doel - stuk
* Wind (richting + snelheid) Rotatie aarde!

= Externe ballistiek!



SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Schootsbureel (VLC):







SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Artilleriestuk
Nieuwe richtingselementen naar doel inschrijven (Optiek) Richten loop totdat optiek weer gericht is op MP
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SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Artilleriestuk

INITIAL ALIGNMENT

LEFT DISPLACEMENT

JR
EMENT







SYSTEEM DER SYSTEMEN

= Artilleriestuk
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SYSTEEM DER SYSTEMEN
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EFFECTEN?




EFFECTEN?



EFFECTEN
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Vernietigingsvuur >30% verliezen

155mm —> VIJ buiten gevecht! Heropbouw nodig.
Neutralisatievuur 10 - 30% verliezen

105mm - VI]J tijdelijk buiten gevecht.
Onderdrukkingsvuur | £10% verliezen

Mor 120mm —> VIJ kan taken niet meer vervullen zolang vuren

doorgaan.

Storingsvuur <10% verliezen

Mor 81mm —> VI] wordt gehinderd (moreel + FOM )







EFFECTEN?




GEBRUIKSPRINCIPES VELDARTILLERIE

= Actie in massa )
= Actie In liaison
= Soepelheid

= Economie der krachten
= Verrassing

- Pas dit toe op Eben-Emael!



VERDELING DER VUREN

EBEN-EMAEL?

= Steunbetrekkingen
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LET’S DISCUSS!

IT'S THEEND OF MY
PRESENTATION
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